Projektbericht

Projektwoche 27.03.-30.03.23

Spiel und Spal im Wald

Mit wenigen pédagogisch-vorbereiteten Materialen und vielen natdrlichen und

situativen Utensilien, ging es fiir die Gruppen in den Wald. Dort gab es fur die

Kindern nur ein Ziel: So schnell wie moglich das Lésungswort finden und das im

gegnerischen Lager bewachte Leibchen erobern.

Dazu wurden die Schilerinnen und Schuler in zwei Gruppen geteilt — gelb und

blau. In diesen jeweiligen Gruppen gab es fiinf Funktionen zu erfillen:

Sucher*in und Sammler*in: Suchen die Utensilien, die im Wald auf dem
Waldboden zu suchen waren. z®

Handler*in: Bekommen die Gegenstande der Sucher und Sammler und
uberreichen diese den Hexen (Erwachsene), um fir ihre Gruppe einen
Buchstaben des Losungswortes zu gewinnen. &

Lagerbauer*in und Beschltzer*in: Bauen das Lager der Gruppe und
beschiitzen das Leibchen. A

Laufer*in und Spion*in: Spionieren die andere Gruppe aus und
versuchen das Leibchen zu stehlen. AulRerdem diirfen sie die Handler der
anderen Gruppe fangen, damit der Tauschhandel mit den Hexen gestort
wird. -K’i?

Denker*in und Detektiv*in: Sind fur das Losen des Wortes zustandig,

,_
wenn Gegenstande flr Buchstaben eingetauscht Werden.@ '

Wahrnehmen und kommunizieren: Diese zwei Begriffe zeichnen dieses

Waldspiel aus, das darauf basiert, Gegenstédnde aus dem Wald auf natirliche und

friedliche Weise in Bewegung und mit den Sinnen kennenzulernen.




